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Положение
 о проведении интеллектуальной игры «Брейн-ринг»

1. Общие положения
Положение определяет порядок организации и проведения интеллектуальной игры «Брейн-ринг» (далее – Игра) для обучающихся 1-2 курсов профессиональных образовательных организаций Уральского федерального округа.
В процессе Игры участники демонстрируют и развивают знания в сфере правоведения, совершенствуют мыслительные способности, навыки командного взаимодействия.

2. Цель и задачи
Цель игры – реализация интеллектуального потенциала обучающихся, формирование устойчивого интереса к правоведению, позитивной мотивации учебной деятельности.
Задачи:
· содействие формированию правосознания обучающихся;
· активизация деятельности обучающихся по профессиональному самоопределению;
· выработка командного духа, умение слаженно работать в едином коллективе в условиях ограниченного времени;
· воспитание уважения к сопернику, стойкости, воли к победе, находчивости, умения работать в команде.

3. Организаторы
Организатором Игры является Уральский филиал ФГБОУВО «Российского государственного университета правосудия» (г. Челябинск).

4. 
Участники
Обучающиеся 1-2 курсов профессиональных образовательных организаций Уральского федерального округа. 

5. Порядок подготовки и проведения
Для участия в Игре образовательная организация подает заявку в организационный комитет с указанием наименования образовательной организации, ФИО членов команды (6 человек), ФИО руководителя команды, названия команды (Приложение 1). Заявка подается в электронной форме: https://forms.yandex.ru/u/65d388612530c21a3b440752/ или отправляется на электронную почту: anastasiya_zaletova@mail.ru.
Заявки на участие принимаются до 04.03.2024 г.
Команда возглавляется капитаном, являющимся официальным представителем команды во время проведения Игры.
Команду сопровождает руководитель, который несет ответственность за жизнь и здоровье участников команды.
Руководитель команды имеет право присутствовать на Игре в качестве наблюдателя, но не является официальным представителем команды и не имеет права требовать ознакомления с протоколами членов жюри и принимать участие в обсуждении результатов Игры.

6. Правила
Очный формат участия.
В зависимости от количества участников проводятся несколько отборочных и один финальный поединок. В отборочных поединках встречаются максимум 4 команды, каждая из которых размещается за отдельным игровым столом. Победители отборочных поединков встречаются в финальном поединке.
В каждом поединке разыгрывается 10-12 вопросов.
Звучит команда «Внимание вопрос», ведущий озвучивает вопрос, при необходимости повторяет до начала обсуждения.
Звучит команда «Время», начинается обсуждение (60 секунд). Во время обсуждения игрокам запрещается пользоваться любыми источниками информации и устройствами связи любого вида, общаться любым способом с кем-либо, кроме игроков своей команды, мешать другим командам. 
В течение отведенного времени команда должна дать устный ответ. По сигналу капитана команды ведущий предоставляет право ответа. Если ответ неправильный, другие команды продолжают обсуждение в течение 20 секунд (если осталось меньше 20 секунд – до конца отведенного времени).
За правильный ответ команде присуждается одно очко. Победителем поединка признается команда, набравшая наибольшее количество очков.
Контроль времени для обдумывания вопросов и подсчёт очков осуществляет жюри. 


7. Тематика вопросов 
Участникам поединков будут предложены вопросы следующей тематики:
- история государства и права России;
- конституционно-правовые основы современной российской государственности;
- система российского права (основные положения гражданского, семейного, административного, уголовного права);
- судебная система и правоохранительные органы России.


8. Подведение итогов
Жюри формируется из состава оргкомитета.
Итоги подводятся жюри по результатам Игры. Победителем признается команда, победившая в финальной игре. 
Команда-победитель награждается грамотами и памятными призами.

9. Оргкомитет 
В полномочия Оргкомитета входит:
1. Разработка Положения о проведении Игры и внесение изменений в Положение.
2. Прием заявок на участие в Игре.
3. Обеспечение проведения Игры.
4. Подведение итогов Игры.
В состав оргкомитета входят:
[bookmark: forthzam]- Тер-Багдасарян А.М., первый заместитель директора Уральского филиала ФГБОУВО «Российский государственный университет правосудия» (г. Челябинск);
- Клементьев А.А., заместитель директора по учебной и воспитательной работе Уральского филиала ФГБОУВО «Российский государственный университет правосудия» (г. Челябинск), к.филос.н., доцент;
- Гарбатович Д.А., заместитель директора по научной работе Уральского филиала ФГБОУВО «Российский государственный университет правосудия» (г. Челябинск),к.ю.н., доцент;
- Хватков А.П., председатель центрального районного суда г. Челябинска в отставке, почетный работник Судебной системы.
- Залетова А.Г., заместитель декана факультета повышения квалификации и переподготовки судей, государственных гражданских служащих судов и судебного департамента Уральского филиала ФГБОУВО «Российский государственный университет правосудия» (г. Челябинск);
- Агаджанов А.А., доцент кафедры государственно-правовых дисциплин Уральского филиала ФГБОУВО «Российский государственный университет правосудия» (г. Челябинск), к.ю.н., доцент;
- Новикова А.В., старший преподаватель кафедры гуманитарных и социально-экономических дисциплин Уральского филиала ФГБОУВО «Российский государственный университет правосудия» (г. Челябинск).
















Приложение 1


Заявка на участие 
в интеллектуальной игре «Брейн-ринг»
[bookmark: _GoBack]«____» ____________2024 г.

КОМАНДЫ______________________________________________
                               (название команды и наименование образовательного учреждения)


	№
пп
	
Фамилия, Имя участника команды (полностью)

	Должность
в команде
	Класс, возраст

	1

	
	Капитан команды
	

	2

	
	Основной игрок
	

	3

	
	Основной игрок
	

	4

	
	Основной игрок
	

	5

	
	Основной игрок
	

	6
	


	
Основной игрок
	




Руководитель команды
Номер телефона
Электронная почта






